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	Gefolgsleute
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Schlagworte

	Heimat:

	Beschäftigung:

	   Spezialisierung:

	Magie:

	

	Common Magic:


	Magische Fertigkeiten

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	Besitz und Wohlstand

	Lebensstandard:

	Wohlstand:

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


Tabelle des Einfachen Wettstreits

	
	Vollständiger Erfolg
	Erfolg
	Fehlschlag
	Patzer

	Vollständ. Erfolg
	Niedrigerer Wurf erzielt Knappen Sieg, sonst Unentschieden
	Geringer Sieg
	Größerer Sieg
	Vollständiger Sieg

	Erfolg
	Geringe Niederlage
	Niedrigerer Wurf erzielt Knappen Sieg, sonst Unentschieden
	Geringer Sieg
	Größerer Sieg

	Fehlschlag
	Größerer Niederlage
	Geringe Niederlage
	Niedrigerer Wurf erzielt Knappen Sieg, sonst Unentschieden
	Geringer Sieg

	Patzer
	Vollständige Niederlage
	Größere Niederlage
	Geringe Niederlage
	Untenschieden


Tabelle des Erweiterten Wettstreits

	
	Vollständiger Erfolg
	Erfolg
	Fehlschlag
	Patzer

	Vollständ. Erfolg
	Höherer Wurf überträgt ½x, sonst Unentschieden
	Verlierer überträgt 1x
	Verlierer überträgt 2x
	Verlierer überträgt 3x

	Erfolg
	Verlierer überträgt 1x
	Höherer Wurf verliert ½x, sonst Unentschieden
	Verlierer verliert 1x
	Verlierer verliert 2x

	Fehlschlag
	Verlierer überträgt 2x
	Verlierer verliert 1x
	Höherer Wurf verliert ½x, sonst Unentschieden
	Verlierer verliert 1x

	Patzer
	Verlierer überträgt 3x
	Verlierer verliert 2x
	Verlierer verliert 1x
	Unentschieden



AP-Verleih
Tabelle der Konsequenzen

	
	Sieg
	Niederlage
	
	Ergebnis
	Einfach
	Erweitertet
	Abzüge
	Heilung (W/M)

	Vollständig
	+ / 0
	0 / -½
	
	Schramme
	Knapp
	0 bis -10 AP
	-1
	14
	14

	Größer
	+ / -
	0 / -
	
	Angeschlagen
	Gering
	-11 bis –20 AP
	-10%
	17
	14

	Geringer
	+ / -
	0 / -
	
	Verwundet
	Größer
	-21 bis –30 AP
	-50%
	5W
	14

	Marginal
	+½ / -½
	- / -
	
	Sterbend
	Vollständig
	-31 oder mehr
	
	20W
	14
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