AUSRUSTUNG

Tabelle des Einfachen Wettstreits

Kritischer Erfolg

Erfolg

Fehlschlag

Patzer

Kritischer
Erfolg

Erzahler bestimmt

Geringer Sieg

GroRerer Sieg

Vollstandiger Sieg

Erfolg

Geringe Niederlage

Niedrigerer Wurf erzielt Knappen Sieg,
ein Unentschieden hat keine Wirkung

Geringer Sieg

GroRerer Sieg

Fehlschlag

Gro6l3ere Niederlage

Geringe Niederlage

Beide erleiden Knappe
Niederlage; Sonderfall

Geringer Sieg

Patzer

Vollstandige
Niederlage

Gr6l3ere Niederlage

Geringe Niederlage

Beide erleiden
Vollstandige
Niederlage

Tabelle des Erweiterten Wettstreits

Kritischer Erfolg

Erfolg

Fehlschlag

Patzer

Kritischer
Erfolg

Erzahler bestimmt

Verlierer Ubertragt 1x

Verlierer Ubertragt 2x

Verlierer Ubertragt 3x

Erfolg

Verlierer Ubertragt 1x

Hoherer Wurf verliert 1x,
ein Unentschieden bedeutet Ox

Verlierer verliert 2x

Verlierer verliert 3x

Fehlschlag

Verlierer Ubertragt 2x

Verlierer verliert 2x

Beide verlieren 1x;
Sonderfall

Gewinner verliert 1x;
Verlierer verliert 2x

Patzer

Verlierer Ubertrégt 3x

Verlierer verliert 3x

Gewinner verliert 1x;
Verlierer verliert 2x

Beide verlieren 2x

Fahigkeitswur f

Tabelle der Gewohnlichen und Heroischen K onseguenzen

W rfelergebnis

Hohe des Sieges

Gewohnlicher Test

Heroischer Test

Hohe der Niederlage

Kritischer Erfolg

Vollsténdiger Sieg

0 bis-10 AP

Erfolg

Geringer Sieg

0 bis—1/2x der
anfanglichen AP

Knapp

Fehlschlag

Geringe Niederlage

-11 bis-20 AP

Patzer

Vollstandige Niederlage

weniger als—1/2x
der anfanglichen AP

Gering

-21 bis-30 AP

weniger als—1x der
anfanglichen AP

Grofer

-31 oder mehr AP

weniger als—2x der

anfanglichen AP

Vollstandig
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